SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU/MODUtU)

Nazwa przedmiotu/modutu (zgodna z zatwierdzonym programem studiéw na kierunku) Punkty Numer
Sieci komputerowe ECTS katalogowy
Nazwa w j. angielskim 3
Computer Networks
Jednostka(i) realizujgca(e) przedmiot/modut (instytut/katedra)
Instytut Inzynierii Biosystemoéw
Kierownik przedmiotu/modutu
dr inz. Janina Rudowicz-Nawrocka
Kierunek studiow Poziom Profil Semestr
Informatyka stosowana Studia | stopnia ogodlnoakademicki 4
Specjalnos¢ Specjalizacja inzynierska
RODZAIJE ZAJEC | ICH WYMIAR GODZINOWY
(zajecia zorganizowane i praca wtasna studenta)

Forma studiow: stacjonarne Forma studiéw: niestacjonarne
- wykfady 15 - wyktady 10
- ¢wiczenia laboratoryjne 30 — ¢wiczenia laboratoryjne 10
— inne z udziatem nauczyciela 10 - inne z udziatem nauczyciela 10
- praca wtasna 25 — praca wiasna 50

taczna liczba godzin: 80 taczna liczba godzin: 80

CEL PRZEDMIOTU/MODULU

Celem przedmiotu jest uzyskanie wiedzy dotyczacej podstawowych pojec¢ i koncepcji z zakresu sieci komputerowych.
Uporzadkowanie wiedzy z zakresu architektur i protokotdw sieci komputerowych. Nabycie umiejetnosci praktycznego
stosowania wiedzy z zakresu sieci komputerowych. Pozyskanie kompetencji spotecznych dotyczgcych zespotowego
przygotowania projektu lokalnej sieci komputerowej, w tym organizacji pracy zespotowej, a zwtaszcza przywoddztwa oraz
komunikatywnosci w procesie grupowego rozwigzywania problemu.

METODY DYDAKTYCZNE

1. Wyktady — przedstawienie wiedzy teoretycznej w postaci oryginalnych prezentacji multimedialnych
2. Cwiczenia w sali komputerowej — poznawanie poleceri systemoéw operacyjnych specyficznych dla zagadnien sieciowych,
analiza pakietéw

Kompetencje
spoteczne

E6.

Wykazuje kreatywno$é w zakresie stosowania nowoczesnych rozwigzan informatycznych w zagadnieniach stuzacych
rozwigzaniu problemoéw inzynierskich z zakresu inzynierii rolniczej

Odniesienie
EFEKTY KSZTALCENIA do efektéw
kierunkowych
E1l. Ma ogdlng wiedze na temat komputerowych metody gromadzenia, przetwarzania i przechowywania duzych zasobéw IS1IA_W11
danych stosowanych we wspomaganiu proceséw przemystu rolniczego. IS1IA_W15
© E2. Ma podstawowaq wiedze z zakresu technicznych aspektéw budowy infrastruktury komputerowej z uwzglednieniem
% sieci komputerowych stosowanych w przedsiebiorstwach sektora rolniczego.
=
E3. Potrafi opracowac zasady komunikacji, okresli¢ i wdrozy¢ metody przeptywu informacji i towaréw oraz wykonacd i IS1IA_U09
zrealizowac projekt sieciowej infrastruktury informatycznej wspomagajacej te zadania w ramach gospodarstwa i IS1IA_U10
3 przedsiebiorstwa rolniczego.
g E4. Posiada umiejetnos¢ komunikowania sie z wykorzystaniem duzego spektrum technik werbalnych, pisemnych i
-% graficznych, ze szczegélnym uwzglednieniem technologii informatycznych, w zakresie problemoéw inzynierii rolniczej
€ oraz informatyki stosowane;j.
S
E5. Rozumie potrzebe ciagtego doksztatcania sie i pogtebiania swoich umiejetnosci praktycznych w zakresie IS1A_K02
nowoczesnych technologii produkcji rolniczej oraz dynamicznie rozwijajacych sie technologii informatycznych. IS1A_KO05




Metody weryfikacji efektow ksztatcenia

Numery efektéw

1. Kolokwia pisemne z ¢wiczen E1-E6
2. Zaliczenie pisemne z wyktadow
TRESCI KSZTALCENIA
Wyktady
1. Wprowadzenie: technologie teleinformatyczne, rodzaje sieci, rola standaryzacji — 1 godz.
2. Model OSI/1SO — 1 godz.
3. taczenie sieci: rodzaje transmisji, okablowanie, urzadzenia taczace sieci — 1 godz.
4, Okablowanie strukturalne. Zasilanie awaryjne — 2 godz.
5. Topologie sieciowe — 1 godz.
6. Ethernet. Metoda dostepu do tgcza CSMA/CD - 2 godz.
1. Stos protokotéw TCP/IP — 1 godz.
2. Adresowanie IP v4, v6 — 2 godz.
3. Routing — 1 godz.
4. Bezpieczenstwo sieci: wybrane metody atakdw na sie¢ oraz zabezpieczen: dostep do zasobow, firewall —
filtrowanie pakietow, metody kryptograficzne. Zabezpieczanie i archiwizacja danych — 2 godz.
5. Sieci bezprzewodowe — 1 godz.
Cwiczenia
1. Konfiguracja sieci po stronie klienta — 2 godz.
2. Polecenia systemu Linux i Windows dotyczace sieci — 2 godz.
3. Skrypty powtoki realizujgce zadania administratora sieci — 4 godz.
4. Adresowanie w sieciach. Maski podsieci i wyznaczanie podsieci — 4 godz.
5. Projekt sieci komputerowej — 4 godz.
6. Routing — 2 godz.
7. DNS - 2 godz.
8. DHCP — 2 godz.
9. Sieci bezprzewodowe — 2 godz.
10. Przechwytywanie i analiza pakietéw — 4 godz.
Formy i kryteria zaliczenia przedmiotu/modutu Procentowy udziat w koricowej ocenie
1. wiczenia: Kolokwia pisemne oraz aktywno$é na ¢wiczeniach 80%/20%
2. Wyktady: Zaliczenie pisemne 100%
WYKAZ LITERATURY
1. Sheldon T. Wielka encyklopedia sieci komputerowych.
2. Habraken J. ABC Sieci komputerowych. Gliwice: HELION
3. Sportack M. Sieci komputerowe — ksiega eksperta. Gliwice: HELION
4. Nunenmacher G. Przewodnik po sieciach lokalnych. Warszawa: Mikom.
5. Comer D. E. Sieci komputerowe TCP/IP. Cz. 1. Zasady, protokoty i architektura. Warszawa: WNT
6. Siyan K. S., Parker T. TCP/IP. Ksiega eksperta. Wydanie Il. Gliwice: HELION
7. Hunt C. TCP/IP — administracja sieci. Warszawa: Oficyna Wydawnicza RM
8. Frish E. UNIX —administracja sieci. Warszawa: Oficyna Wydawnicza RM
9. www.networld.p
10. www.computerworld.pl |

[y
=

WWW.Cisco.com




